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“No templo do desaparecido Darshan, um dos primeiros
ensinamentos era o da inutilidade da lamina. Ondas de
discipulos armados tentavam superar as habeis maos
do mestre em vao. No final, saiamos convencidos:

a espada € uma mera muleta. A mao do monge deve
estar munida apenas de sua razao.”

Serenos e incansaveis estudiosos da metafisica. Cultivam
a harmonia entre mente e corpo, séo fluidos como a agua
e pertinazes como promontorios. Seus punhos sao guiados
por um rigor marcial e ensinamentos milenares, que sao
transmitidos por mestres da tradigao.

DAbpos pE ViDA: d6 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
Armabpuras Usapas: Nenhuma.

AgmAs com Bonus pE NiveL: Apenas punhos.

ArriBuro PRIMARIO: Inteligéncia.

Joaapas pE PROTECAO: Monges possuem o0s seguintes
valores de referéncia:
M é

%Vnivu DO MONGE Y R

1-2 13 12 15
3-4 12 11 14
5-6 11 10 13
7-8 10 8 12
9-10 9 6 10
11-13 8 5 8
14-20 7 5 6
%\A\& 21+ 4 4 5 @

Gasrto pE AtriBUTO: Monges podem gastar 1 ponto de
inteligéncia para se curar 1d6, mas nao podem curar outros
personagens com isso.

Espirito CoMBATENTE: A matéria para o monge € apenas
um componente da realidade maior, seu corpo é um veiculo
canalizando seu verdadeiro eu, o espirito filosofico ideal.
Desse modo, seus ataques corpo a corpo sao modificados
pelo bonus de inteligéncia. Ademais, monges recebem
bonus permanentes de +2 em sua CA no primeiro nivel e
+2 a cada 5 niveis posteriormente.

CammHANTE DAS Nuvens: Monges movem-se a 40’ por rodada.

MEepiTACA0: Monges nao recuperam suas energias como as
demais classes. Eles sintonizam seu espirito entre mun-
dos, buscando iluminagao. Este processo dura trés horas
e substitui a necessidade de descansar.

Punnos METAFisicos: Monges que atacam com punhos
podem modificar o ataque de seus punhos com bonus de nivel
e inteligéncia, recebendo penalidade de -2 na mao secundaria.
Recebem os sequintes dados de dano conforme progridem:

NiVEL DO MONGE DADO DE DANO ATAQUES/RODADA
1-4 1d4 2
5-11 1d4 3
12-20 1d6 3

InspPiIRACAO ViTAL: Uma vez ao dia monges podem executar
um ritual que coloca todos a 15’ radiais em sintonia com
o plano ideal. O ritual demora 1 hora e demanda um teste
de inteligéncia CD 15, modificado pelo bonus de nivel. Se
bem-sucedido, todos ganham PV equivalentes ao bonus
de nivel do monge.

FLuibez EntrOPICA: A cada novo dia, o monge deve colo-
car-se em sintonia. Durante sua meditacéao o espirito do
monge assume a forma que lhe convém, adquirindo um
dos bonus abaixo até a proxima meditagao:

a. Awrma MaRgrciAL: +1 de dano por ataque, se utilizar
seus punhos. Pode empurrar um oponente de seu
tamanho ou menor 15 em linha reta, mediante
ataque contra CA.

b. Espiriro Evasivo: +2 de CA.

c. PRESENCA Santa: Aplica bonus de nivel em testes
de cunho social.

O Cammno pa Mente: Mediante um teste de inteligéncia
CD 15, modificado pelo bonus de nivel, e apenas 1 vez ao
dia, 0 monge pode se concentrar e partilhar de seu espi-
rito incansavel com um de seus aliados, restaurando uma
habilidade limitada ou uso de magia a escolha do alvo.

FiLosoriA MARcIAL: Monges ganham +4 em jogadas de
protecao contra encantamentos ou em testes argumentati-
vos. Mesmo contra criaturas cujo encantamento € infalivel,
monges jamais revelam segredos.

Maaias: Monges podem inspirar-se em magias de psionico,
sem a necessidade de grimorios. Segue-se a tabela abaixo.

g ? NiVEL DO MONGE 1° 2° 3° 4° 5° 6° @

1-2
3-5
6-8
9-11
12-15

@N 16-20
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